Regulamin korzystania z aplikacji mobilnej PlayTeam
Regulamin obowigzuje od dnia 27 maj 2024 roku.
1. Wstep

Przedmiotem $wiadczonych drogg elektroniczng ustug, ktére obejmuje niniejszy
Regulamin jest aplikacja mobilna PlayTeam, ktéra umozliwia zarzgdzanie klubem
sportowym. Pozwala na gromadzenie niezbednych do prowadzenia klubu danych i
wymiane informacji ze wszystkimi, wspoétdziatajgcymi z klubem osobami, ktére
zostaly poprawnie wprowadzone przez klub do aplikacji i zalogowaty sie na
podstawie otrzymanego loginu i hasta.

Najwazniejsze ogolne obszary, ktore wspomaga system mobilny PlayTeam to:

- planowanie kalendarza z okresleniem, np. wydarzenia, godziny, miejsca,
lokalizacji, przypisanego trenera i zespotu przypisanego do danego
wydarzenia, itp.

- tworzenie list zawodnikéw z uwzglednieniem niezbednych informacji o nich, z
podziatem ich na grupy czy zespoty,

- komunikacja przez aplikacje ze wszystkimi zdefiniowanymi uzytkownikami,
ktérzy majg do niej dostep i sg zalogowani,

- kontrola ptatnosci poprzez wprowadzanie automatycznych przypomnien o
optacaniu sktadek,

- kontrola waznosci badan lekarskich dla zawodnikow, ktorzy wymagajg takich
badan,

- fatwe i szybkie przekazywanie informacji o zmianach i planach za
posrednictwem narzedzi dostepnych w PlayTeam, itd.

Z aplikacji mogg korzysta¢ podmioty organizujgce szkoty, kluby, akademie, kursy i
inne zajecia o charakterze sportowym, ktére w ramach aplikacji, zatozg konto klubu i
wprowadzg do systemu swojg grupe odbiorcow-uzytkownikow, tj. trenerow,
zawodnikow, opiekundw i innych uzytkownikdw oraz grupy czy zespoty.

2. Definicje
Regulamin — niniejszy dokument, ktéry okre$la warunki swiadczenia ustug przez
Ustugodawce na rzecz Klubu i stanowi UMOWE, polegajacg na udzieleniu dostepu
do aplikacji mobilnej - PlayTeam przez sie¢ Internet oraz polegajgcg na
przetwarzaniu Danych zgromadzonych w aplikacji zgodnie z Politykg Prywatnosci i
przepisami ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng.

Ustugodawca - podmiot sSwiadczgcy ustuge SoftMade Grzegorz Jaworski z
siedzibg przy ul. Lelewela 12, 05-400 Otwock NIP 5321801491, e-mail:
info@playteam.pl

Klub - osoba lub podmiot, zwany rowniez Ustugobiorcg i Uzytkownikiem,
wykonujgcy dziatalnos¢ w zakresie organizowania lub prowadzenia szkoty, klubu,
akademii, kursu lub innych zaje¢ o charakterze sportowym lub gier zespotowych, na
rzecz ktérego Ustugodawca swiadczy Ustugi okreslone w Regulaminie.



Uzytkownik — osoba lub podmiot zdefiniowany przez Klub do korzystania z aplikaciji
mobilnej. Uzytkownikami sg Koordynatorzy, Trenerzy, Opiekunowie/Rodzice,
Zawodnicy, ktorzy ukonczyli trzynascie lat.

Aplikacja mobilna - aplikacja na urzadzenia mobilne (smartfony, tablety),
udostepniona na wszystkie lub wybrane mobilne systemy operacyjne (Android, iOS),
za posrednictwem serwisow internetowych (App Store czy Google Play).

Zawodnik — zdefiniowana osoba fizyczna, bedgca cztonkiem danego Klubu. W
przypadku, gdy Zawodnikiem jest osoba nieposiadajgca zdolnosci do czynnosci
prawnych, dziatania w ramach aplikacji mobilnej, na jej rzecz, podejmuje
Rodzic/Opiekun. Osoby, ktére ukonczyty trzynascie lat mogg korzystac z systemu na
podstawie zgody Rodzica.

Rodzic - zdefiniowana osoba fizyczna (Opiekun), bedgca przedstawicielem
ustawowym Zawodnika, nie posiadajgcego petnej zdolnosci do czynnosci prawnych.

Trener — zdefiniowana osoba fizyczna, bedgca cztonkiem Klubu, zajmujgca sie, w
ramach danej dziedziny sportu, szkoleniem psychicznych i fizycznym Zawodnikéw.

Koordynator — funkcja okreslona w PlayTeam jako funkcja administracyjna,
petniona przez podmiot, wiasciciela lub osobe fizyczng majgcg zdolno$¢ prawng do
reprezentowania Klubu. W szczegodlnosci Koordynator upowazniony jest do
zawarcia z Ustugodawcg w imieniu Klubu umowy, ktérg obejmuje niniejszy
Regulamin o swiadczenie ustug drogg elektroniczng oraz zarzgdzania kontem Klubu
i okreslania grupy osob, ktore majg by¢ dodane do aplikacji po wybraniu
odpowiedniego pakietu.

Zespot — zidentyfikowana w ramach organizacji zajmujgcej sie prowadzeniem gier
zespotowych, wyodrebniona grupa Zawodnikéw, zarzgdzana przez co najmniegj
jednego Trenera.

Login/ldentyfikator — indywidualne i niepowtarzalne oznaczenie kazdego
uzytkownika aplikacji (w tym Koordynatora, Trenera, Zawodnika, Rodzica/Opiekuna i
innej osoby wskazanej przez Klub do korzystania z Aplikaciji).

Hasto — cigg 7 znakdéw (liter, znakdéw specjalnych oraz cyfr) generowanych
automatycznie po wpisaniu danych do rejestracji konta, otrzymywanych mailowo
i/lub drogg sms. W przypadku zagubienia hasta nalezy w aplikacji wygenerowaé
kolejne, podajgc adres mailowy, ktory jest zapamietanym w systemie Loginem.
Hasto wymagane jest do zalogowania sie przez kazdego Uzytkownika do aplikaciji
PlayTeam.



Konto Klubu — zbidr ustug dostarczanych przez Ustugodawce w ramach aplikacji
mobilnej PlayTeam wraz z indywidualnymi uprawnieniami dla uzytkownika, w
zaleznosci od funkcji nadanej w aplikacji. Kazdy Klub moze posiadac jedno konto w
ramach, ktérego korzysta z wybranego, dostepnego na stornie playteam.pl pakietu,
okreslajgcego liczbe zawodnikdw.

Optata i okres abonamentowy — petna optata z tytutu posiadania Konta Klubu w
ramach wybranego pakietu, optacana z géry, liczona jest w okresach miesiecznych
od 1-go dnia kazdego miesigca, bez wzgledu na to w jakim okresie miesigca dany
Klub zatozyt Konto.

Pakiet - wariant cenowy , ograniczony liczbg zawodnikéw, w ramach ktérego Klub
otrzymuje zbidr ustug i mozliwosci jakie daje aplikacja mobilna PlayTeam. Aktualne
pakiety wraz z cenami dostepne sg na stronie www.playteam.pl

3. Postanowienia ogdélne
1. Regulamin okresla zasady korzystania z Konta aplikacji mobilnej oraz
dodatkowych ustug oferowanych przez Ustugodawce. Okresla rowniez zakres praw i
obowigzkdéw Ustugodawcy oraz Ustugobiorcy.

2. Podmiotem Sswiadczgcym ustugi jest Ustugodawca.

3. Komunikacja pomiedzy Ustugodawcg i Ustugobiorcg odbywa sie w jezyku polskim
i wykorzystuje formularz kontaktowy dostepny na stronie internetowej oraz poczte
elektroniczng poprzez adres e-mail: info@playteam.pl. Ustugodawca dopuszcza
réwniez kontakt telefoniczny. Podstawowg formg komunikacji sg jednak wiadomosci
e-mail.

4. Warunkiem korzystania z aplikacji PlayTeam jest zapoznanie sie z trescig
Regulaminu oraz wyrazenie przez Klub/Uzytkownika zgody na zapisy okreslone w
Regulaminie. Ustugobiorca moze zaakceptowaé Regulamin poprzez klikniecie
"Akceptuje Regulamin" podczas rejestracji Konta Klubu.

4. Wymagania techniczne
1. Ustugi dostarczane przez Ustugodawce w oparciu o Regulamin $wiadczone sg za
pomocg sieci Internet i korzystanie z nich jest mozliwe za posrednictwem aplikacji
mobilnej PlayTeam.

2. W celu prawidtowego korzystania z aplikacji kazdy Ustugobiorca i/lub Uzytkownik
powinien spetni¢ minimalne wymagania techniczne, tj. posiada¢ telefon komorkowy
lub podobne urzgdzenie, umozliwiajgce odbieranie wiadomosci sms i zapewniajgce
dostep do sieci Internet, posiadac konto e-mail, posiadac¢ urzgdzenie z odpowiednim
oprogramowaniem, umozliwiajgce zainstalowanie i uzytkowanie aplikacji mobilnej.
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3. Ustugodawca dotozy wszelkich staran, aby transmisja danych za pomocg
Internetu w ramach korzystania z aplikacji byta bezpieczna, aby przesytane
informacje zostaty przestane w catosci i zachowaniem kompletnosci przesytanych
danych.

4. Ustlugodawca nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne Ilub
ograniczenia techniczne w sprzecie Uzytkownika, ktore uniemozliwiajg korzystanie z
aplikacji.

5. Rejestracja Konta Klubu
1. Ustugodawca oznajmia, ze dostep do aplikacji PlayTeam jest mozliwy jedynie po
Rejestracji Konta Klubu, ktéra nastepuje poprzez wypetnienia formularza w ramach
wybranego Pakietu, dostepnego na stronie internetowej wraz z zaakceptowaniem
Regulaminu, polityki prywatnosci i wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych. Do posiadania Konta Klubu niezbedny jest przynajmniej jeden kontakt
(telefoniczny i e-mailowy) do osoby dziatajgcej w imieniu Ustugobiorcy.

2. Po wybraniu Pakietu i wypetnieniu danych: Imie, Nazwisko, e-mail, telefon, nazwa
klubu/druzyny i/lub nazwa firmy wraz z nr NIP (jesli Pakiet jest ptatny i wymagana
jest FV) Ustugobiorca otrzymuje w wiadomosci sms oraz e-mail, w terminie nie
pozniej niz 24 godzin od daty poprawnej rejestracji konta, link aktywacyjny.

3. Link aktywacyjny zawiera login (podany przy rejestracji poprawny adres e-mail)
oraz automatycznie wygenerowane hasto, a takze wskazuje zrodto, z ktdrego nalezy
pobra¢ na telefon petng aplikacje mobilng PlayTeam za posrednictwem serwiséw
internetowych (App Store lub Google Play).

6. Rejestracja konta Uzytkownika
1. Ustugodawca oznajmia, ze dostep do aplikacji PlayTeam jest mozliwy jedynie po
Rejestracji Konta Klubu, ktérego przedstawiciel w dalszej kolejnosci wprowadza
wszystkich zdefiniowanych przez siebie uzytkownikow. W ramach rejestracji
pozostatych uzytkownikow, przedstawiciel Klubu wprowadza niezbedne dane
Koordynatorow, Treneréw, Zawodnikéw, Rodzicow/Opiekunéw i innych oséb
zrzeszonych z danym Klubem.

2. Podczas rejestracji nowych uzytkownikéw Klub musi wprowadzi¢ wymagane dane
takie jak: Imie, Nazwisko, e-mail, telefon, w odpowiedniej konfiguracji wymaganej
przez aplikacje mobilng, aby kazdy poprawnie dodany uzytkownik otrzymat
wiadomosé sms oraz e-mail, w terminie nie pdézniej niz 24 godzin od daty poprawne;j
rejestracji konta, z linkiem aktywacyjnym.

3. Link aktywacyjny zawiera login (podany przy rejestracji adres e-mail) oraz
automatycznie wygenerowane hasto, a takze wskazuje zrodto, z ktérego nalezy



pobra¢ na telefon petng aplikacje mobilng PlayTeam za posrednictwem serwiséw
internetowych (App Store lub Google Play).

4. Klub zamieszczajgc dane osobowe swoich uzytkownikow, bedgcych osobami
fizycznymi, zobowigzany jest posiadac od nich odpowiednie zgody na
zamieszczenie ich danych osobowych w aplikacji mobilnej PlayTeam, a tym samym
na ich udostepnienie Ustugodawcy.

7. Zasady korzystania z aplikacji mobilnej
1. Ustugodawca zastrzega sobie prawo do modyfikowania technicznego sposobu
dziatania PlayTeam, w szczegolnosci w obszarze poprawiania jakosci, intuicyjnosci
oraz mozliwosci aplikacji, z zachowaniem funkcji wynikajgcych z podstawowych
obszarow dziatania aplikacji i przypisanych do Koordynatora, Trenera, Zawodnika,
Rodzica/Opiekuna uprawnien w aplikacji.

2. Zmiany w aplikacji mobilnej PlayTeam bedg wprowadzane przez Ustugodawce w
sposob jak najmniej zaktdcajacy jej poprawne funkcjonowanie, z uwzglednieniem
niezbednego czasu na prawidtowe przeprowadzenie implementacji zmian.

3. Klub/Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z aplikacji w sposéb
niezaktocajgcy jej funkcjonowanie, zgodny =z postanowieniami Regulaminu,
nieucigzliwy dla Uzytkownikdbw oraz z poszanowaniem ich ddébr osobistych,
korzystania z wszelkich tresci zamieszczonych w aplikacji jedynie w zakresie
witasnego uzytku wewnetrznego i osobistego.

4. Wykorzystywanie tresci w innym zakresie jest mozliwe wytgcznie na podstawie
zgody udzielonej przez osobe uprawniong do tych tresci.

5. W ramach bezpieczenstwa zabrania sie podejmowania czynnosci
informatycznych lub innych, ktére spowodujg prébe uzyskania kodéw zroédtowych,
ztamanie zabezpieczen czy systemu autoryzacji, doprowadzg do zaktdcania
prawidtowego dziatania aplikacji lub umozliwig dostep do danych nieprzeznaczonych
dla Uzytkownika.

6. Kazdy Klub i Uzytkownik, dokonujgc Rejestracji, zobowigzany jest do podania
danych doktadnych, zgodnych z prawdg oraz nienaruszajgcych praw osob trzecich.
Ponadto kazdy jest odpowiedzialny za utrzymanie w poufnosci swojego hasta.

7. Ustugodawca nie ponosi jakiejkolwiek odpowiedzialno$ci z tytutu naruszenia praw
0sOb trzecich oraz wyrzagdzenia im szkody w zwigzku z dziataniami podejmowanymi
przez Klub i/lub Uzytkownika przy wykorzystaniu danych zebranych w zwigzku z
uzytkowaniem aplikacji PlayTeam.



8. Ustugobiorca jest zobowigzany powiadomié¢ Ustugodawce o kazdym przypadku
naruszenia praw w ramach korzystania z aplikacji, a takze naruszenia zasad
okreslonych w Regulaminie.

9. Ustugodawca moze pozbawié¢ Ustugobiorce i Uzytkownika prawa do korzystania z
aplikacji PlayTeam i ograniczy¢é jego dostep do zasobow ze skutkiem
natychmiastowym: w przypadku naruszenia Regulaminu, gdy podat przy Rejestraciji
nieprawdziwe i niedoktadne dane, wprowadzajgce w bfad lub naruszajgce prawa
0s0b trzecich, dopusci sie za posrednictwem PlayTeam naruszenia dobr osobistych
innych Uzytkownikéw i innych zachowan niezgodnych z obowigzujgcymi przepisami
prawa i zasadami Kkorzystania z sieci Internet, gdy =zatozyt Konto pomimo
wczesniejszego pozbawienia go prawa do korzystania z aplikacji mobilnej PlayTeam.

10. Zabronione jest dostarczanie za posrednictwem aplikacji PlayTeam przez
Ustugobiorce tresci o charakterze obrazliwym, sprzecznym z dobrymi obyczajami, w
szczegolnosci: wulgarnych lub niezgodnych z prawdg, naruszajgcych przepisy
prawa, dobre imie innych Ustugobiorcow, Uzytkownikow oraz Ustugodawcy.

11. Kazdy Ustugobiorca/Klub ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za:
A tresci publikowane przez niego w systemie PlayTeam,
d za prawdziwos¢ danych i informacji dostepnych w aplikacji dla innych
uzytkownikow,
A sposob wykorzystania funkcjonalnosci, jakie daje aplikacja mobilna.

12. Ustugobiorca nie ma prawa przetwarza¢ w aplikacji mobilnej PlayTeam danych
osobowych o0s6b trzecich, jezeli nie posiada odpowiednich uprawnien do
przetwarzania tych danych.

13. Zabronione jest wysytanie przez Ustugobiorce do os6b trzecich w ramach
aplikacji PlayTeam niezaméwionej wiadomos$ci handlowej w rozumieniu art. 10
ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng oraz tresci o
charakterze bezprawnym.

14. Osoba publikujgca jakikolwiek materiat audiowizualny w aplikacji mobilnej
PlayTeam (np. zdjecie, film) musi dysponowa¢ odpowiednim prawem lub zgodg oséb
utrwalonych w tym materiale.

15. Osoba, ktora zostata pozbawiona prawa do korzystania aplikacji, nie moze
dokonac kolejnej Rejestracji bez uprzedniej wyraznej i pisemnej zgody Ustugodawcy.

16. W przypadku ograniczenia dostepu lub pozbawienia uprawnien do korzystania z
Konta Klubu (zgodnie z pkt. 9 i 10) Ustugodawca nie zwraca uiszczonej Optaty
Abonamentowe;.



17. W kazdym momencie mozliwa jest rezygnacja Ustugobiorcy z korzystania z
aplikacji PlayTeam i/lub rozwigzanie umowy o S$wiadczenie ustug drogg
elektroniczng bez koniecznosci podawania przyczyny.

18. Rezygnacja nastepuje w momencie otrzymania przez Ustugodawce
oswiadczenia (Zatgcznik nr 1 Regulaminu) drogg mailowg na adres poczty
elektronicznej info@playteam.pl.

19. Wysytajgc oswiadczenie Klub/Ustugobiorca rezygnuje z dalszego korzystania z
aplikacji mobilnej i tym samym traci dostep do swojego Konta. Przestane
oSwiadczenie o rezygnacji jest rowniez rozwigzaniem zawartej przez Ustugobiorce
umowy o swiadczenie ustug drogg elektroniczng i obowigzuje z dniem otrzymania
takiego oswiadczenia przez Ustugodawce.

20. Po przestaniu przez Ustugobiorce oswiadczenia o rezygnacji, Ustugodawca
odbiera dostep do aplikacji PlayTeam wszystkim osobom zdefiniowanym przez Klub
w aplikacji tj. koordynatorom, trenerom, zawodnikom, opiekunom itp., z
zastrzezeniem, kiedy oswiadczenie wplyneto przed ukonczeniem Okresu
Abonamentowego to wejdzie ono w zycie w momencie zamkniecia biezgcego
Okresu Abonamentowego.

21. Ustugobiorca/Klub jest odpowiedzialny za poinformowanie wszystkich
wprowadzonych w aplikacji uzytkownikdéw, o rezygnacji z mobilnego rozwigzania
PlayTeam i tym samym zapewnienia im innych form komunikacji we wiasnym
zakresie.

8. Optata i okres abonamentowy
1. Okres abonamentowy obejmuje petny miesigc i rozpoczyna sie 1 dnia kazdego
miesigca, a konczy ostatniego dnia kazdego miesigca, niezaleznie w ktérym dniu
miesigca Klub dokonat rejestracji Konta.

2. Optata uiszczana jest z gory za dany miesigc, w terminie do dnia
poprzedzajgcego uptyw aktualnego okresu abonamentowego. Termin ten jest
jednoznaczny z odnotowaniem wptaty na koncie Ustugodawcy. Optata naliczana jest
w ramach korzystania z wybranego Pakietu, aktualnie dostepnego na stronie

playteam.pl.

3.Uiszczenie Optaty Abonamentowej oznacza rozpoczecie nowego Okresu
Abonamentowego.
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4. Na 7 dni przed uptywem kazdego kolejnego okresu abonamentowego do
Ustugobiorcy/Przedstawiciela/Koordynatora  Klubu  kierowana jest pocztg
elektroniczng informacja o koniecznosci wniesienia optaty za kolejny miesigc, aby
dalej moc korzystaniac z aplikacji PlayTeam.

5. Uiszczenie Opfaty abonamentowej z géry za kolejny miesigc oznacza rozpoczecie
nowego Okresu abonamentowego. Nie odnotowanie wpfaty na koncie bankowym
Ustugodawcy w terminie oznaczonym w Regulaminiu, skutkuje zawieszeniem
dostarczanej Ustugobiorcy ustugi i uniemozliwia mu (oraz wprowadzonym przez
niego wszystkim uzytkownikom) dalszy dostep/korzystanie z aplikacji PlayTeam.

6. Zmiana optaty za Pakiet nastepuje automatycznie w chwili przekroczenia przez
Ustugobiorce limitu oséb wskazanego w wybranym pierwotnie Pakiecie.
Poprzedzona jest krotkg informacjg e-mail do osoby reprezentujgcej Klub, podanej
do kontaktu. Optata naliczana jest od kolejnego miesigca, tj. okresu
abonamentowego.

7. W przypadku nieuiszczenia przez Ustugobiorce optaty, o ktorej mowa w pkt. 1, 2 z
uptywem aktualnego Okresu abonamentowego Ustugodawca przerywa swiadczenie
Ustugi na rzecz Ustugobiorcy, ktérego dotyczy dana optata oraz blokuje jego Konto,
pozostawiajgc jednak mozliwos¢é uiszczenia wyliczonej optaty za kolejny Okres
abonamentowy.

8. Gdy tylko Klub ureguluje nalezne ptatnosci Ustugodawca najp6zniej w ciggu 48h
rozpocznie ponowne $wiadczenie dostepu do aplikacji mobilnej PlayTeam za
aktualny Okres Abonamentowy do dnia uptywu aktualnego Okresu
Abonamentowego.

9. W przypadku, gdy po zablokowaniu Konta Klubu okreslonym w pkt. 7 , Klub nie
dokona pfatnosci za biezgcy Okres Abonamentowy, po uptywie jego terminu
Ustugobiorca nie bedzie zobowigzany do uiszczania optaty za ten miniony Okres
Abonamentowy.

10. Za moment uiszczenia optat, o ktérych mowa w pkt. 1 i 2 dokonywanych w
formie przelewu, uznawany jest moment zaksiegowania optaty na koncie
Ustugodawcy. Za moment uiszczenia opfat, o ktorych mowa w pkt. 1 i 2,
dokonywanych kartg ptatniczg, uznawany jest moment udanej autoryzacji ptatnosci
wykonanej dang kartg ptatnicza.

11. Ptatnos¢ w formie przelewu bankowego powinna zawiera¢ w tytule dane wg
schematu: nazwa Ustugobiorcy/Klubu/Miasto/pakiet/miesiac.

12. W celu otrzymania faktury VAT za uiszczong optate, o ktérej mowa w pkt. 1 2
Ustugobiorca wypetnia odpowiedni formularz z danymi Klubu, niezbednymi do



wystawienia faktury. Faktura VAT kazdorazowo wysytana jest pocztg elektroniczna,
na adres e-mail reprezentanta/wtasciciela Klubu, wskazanego w formularzu z
danymi do faktury, ktory jest dostepny na stronie PlayTeam przy rejestracji konta
Klubu.

13. Akceptacja Regulaminu oraz podanie danych, o ktérych mowa w pkt. 12 stanowi
akceptacje przez Ustugobiorce elektronicznej formy otrzymywania faktur VAT.

9. Dane osobowe

1. Dane osobowe wszystkich Uzytkownikéw (Trenerow, Zawodnikow, Opiekunow,
Koordynatorow itd.), bedgcych osobami fizycznymi, udostepniane przez te osoby w
momencie dokonywania rejestracji w aplikacji lub podczas korzystania z aplikacji
mobilnej PlayTeam jak i podawane przez Ustugobiorce/Klub, ktoremu bedg
przypisani dani Uzytkownicy, bedacy osobami fizycznymi sg podawane dobrowolnie.
Udostepnienie danych przy rejestracji i uzytkowaniu aplikacji PlayTeam jest
konieczne do realizacji ustugi.

2. Administratorem wszystkich danych osobowych Uzytkownikow, bedgcych
osobami fizycznymi, przetwarzanych w celu swiadczenia ustug za posrednictwem
aplikacji mobilnej PlayTeam, jest Ustugodawca.

3. Wszystkie wazne informacje dotyczgce warunkdéw przetwarzania danych
osobowych sg okreslone w Polityce Prywatnosci, dostepnej w serwisie internetowym
PlayTeam.

4. Odbiorcg danych osobowych Uzytkownikéw, bedacych osobami fizycznymi jest
Klub/ Ustugobiorca, do ktérego bedg przypisani konkretni Uzytkownicy. Klub
zamieszczajgc dane osobowe swoich uzytkownikdw zobowigzany jest posiadac od
nich odpowiednie zgody na zamieszczenie ich danych osobowych w aplikaciji
mobilnej PlayTeam, a tym samym na ich udostepnienie Ustugodawcy.

10. Postanowienia koncowe
1. Regulamin jest dostepny dla kazdego Ustugobiorcy w serwisie internetowym
playteam.pl

2. Regulamin ustanawia Przedstawiciel Ustugodawcy i moze on zosta¢ zmieniony ze
wzgledu na wazne przyczyny wynikajgce ze zmiany przepisow prawa lub wydanych
decyzji administracyjnych, majgcych znaczenie dla funkcjonowania aplikacji mobilnej
PlayTeam, poprawy poziomu bezpieczenstwa $wiadczonych ustug, zwiekszenia w
aplikacji ochrony danych osobowych, poprawe funkcjonalnosci PlayTeam i
zwiekszenia jej konkurencyjnosci, wzgledem innych serwisow o podobnej tematyce,
zmiany kosztéw pracy, kosztow dostawcow ustug zewnetrznych i infrastruktury
wykorzystywanej do utrzymywania i obstugi aplikacji mobilnej PlayTeam.



3. O zmianie Regulaminu Ustugodawca poinformuje na stronie internetowe;j.
Zmieniony Regulamin wchodzi w zycie z chwilg: wyrazenia zgody na zmieniony
Regulamin przez Ustugobiorce lub w razie nie otrzymania sprzeciwu Ustugobiorcy w
ciggu 7 dni od dnia zamieszczenia Regulaminu na stronie internetowe.

4. Zmiana Regulaminu upowaznia Ustugobiorce do wypowiedzenia Umowy, w ciggu
7 dni od daty publikacji zmienionego Regulaminu na stronie playteam.pl, poprzez
ztozenie wypowiedzenia za posrednictwem poczty elektronicznej, co jest
rébwnoznaczne z rezygnacjg z korzystania z aplikacji mobilnej PlayTeam.

11. Prawa autorskie
1. Wszelkie prawa autorskie do PlayTeam, w tym autorskie prawa majgtkowe, prawa
do domen, nazwy, prawa wtasnosci intelektualnej, logotypdw oraz innych materiatow
aplikacji stanowig wtasnos¢ Ustugodawcy lub zostaty mu udostepnione na podstawie
stosownych umow i podlegajg ochronie prawnej zgodnie z wtasciwymi przepisami
prawa, w szczegolnosci przepisami o prawie autorskim i prawach pokrewnych
ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku.

2. Bez wyrazonej na pismie zgody Ustugodawcy, zadne elementy wchodzgce w
sktad aplikacji nie mogg by¢ w jakikolwiek sposob udostepnione publicznie
wykorzystane, powielane lub utrwalane i kopiowane.

3. Ustugobiorca uprawniony jest do korzystania z aplikacji mobilnej jedynie na
warunkach okreslonych i przyjetych przez niego w Regulaminie. Akceptacja
Regulaminu/Zawarcie Umowy nie stanowi upowaznienia czy licencji do korzystania z
autorskich praw majgtkowych oraz innych materiatdw dotyczgcych aplikacji
PlayTeam.
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Zatgcznik nr 1 do Regulaminu swiadczenia ustug z wykorzystanie aplikacji mobilnej
PlayTeam. Dokument przydatny w przypadku checi odstgpienia od umowy.

Wzér formularza

Oswiadczenie o odstgpieniu od umowy Swiadczenia ustug drogg elektroniczng

— Adresat: SoftMade Grzegorz Jaworski z siedzibg przy ul. Lelewela 12, 05-400
Otwock

NIP 5321801491

— adres e-mail: info@playteam.pl

— Niniejszym informuje o odstgpieniu od umowy o Swiadczenie ustug drogag
elektroniczng, w postaci korzystania z aplikacji mobilnej PlayTeam..

— Data zawarcia umowy/okres od ktérego rozpoczeto korzystanie z aplikacji poprzez
akceptacje Regulaminu
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